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COMPETENCIAS

GRELHA DE ACTOS PROFISSIONAIS

Técnico de Design — Nivel 3

COMUNICAR
ASSEGURAR A QUALIDADE

INVESTIGAR
INSPECCIONAR

I. Analisar, Interpretar e Examinar

I.1. Projectos de Arquitectura, Design e Equipamentos

I.2. Projectos de Execucgéo

I.3. Projectos de Execucdo com aplicacBes de materiais

I.4. Registos Gréficos

I.5. Maguetas Virtuais e Reais

ANENENANAN

EXECUTAR

GERIR

Il. Desenhar (Projectos de Licenciamento e de Execucéo)

Il.1. Pecas de Arquitectura, plantas cortes e alcados*

II.2. Pecas de Execucdo, escala 1/50*

I1.3. Pecas de Pormenor, escala 1/20; 1/10; 1/5; 1/2 e TN*

I1.4. Pecas Tridimensionais de Arquitectura

II.5. Pecas Tridimensionais de Design

I.6. Projectos de Alterac8es / Modificacbes*

I.7. Registos Gréficos do Ambiente

I1.8. Registos Gréficos de Objectos

AR SASANAN

GERIR

COMUNICAR

11l. Modelar

lll.1. Pecas de Desenho Bidimensional

I1l.2. Pecas de Desenho Tridimensional

I1.3. Aplicacéo de Materiais em projecto

I1.4. Aplicacdo de Materiais em modelacéo

IIl.5. Maquetas Virtuais

I1l.6. Maquetas de Trabalho

I1l.7. Maquetas de Apresentacao

I11.8. Pecas de Apresentacéo (painéis)

AR YR SASAYANAN

INSPECCIONAR

GERIR

LIDERAR

IV. Elaborar / Implementar

IV.1. Materiais

1.1. Controlo de Materiais a aplicar ao projecto

1.2. Controlo de Materiais a aplicar & execucéo do Projecto

1.3. Organizacéo de Arquivo de Materiais

AR

IV.2. Implantac&o e execucdo do objecto

2.1. Controlo / Gestao das Fases de elaboracéo de um Projecto

2.2. Controlo das fases de Execugédo do Objecto

ANEN

EXECUTAR

INSPECCIONAR

COMUNICAR

V. Efectuar

V.1. Imagens Realistas dos Objectos

V.2. Imagens Realistas do Ambiente

V.3. Animacdes de Objectos

V.4. Animac@es de Materiais

V.5. Animacgdes de Ambiente

V.6. Pecas de Apresentacdo (painéis)

AR YRR

INVESTIGAR

VI. Documentacdo

VI.1. Andlise e interpretacdo de literatura técnica

1.1. Manuais técnicos, livros técnicos e revistas

1.2. Memérias Descritivas e justificativas

1.3. Regulamento Geral de Edificios Urbanos e outra legislacao aplicavel a arquitectura e Design

YRR

* Sob supervisdo de um técnico superior
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GRELHA DE EVIDENCIAS - Técnico de Design — Nivel 3

Actos Profissionais

Estrutura Curricular/Médulos

%

I. Analisar, Interpretar e Examinar

Desenho Assistido por Computadores

1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacao Bidimensional 80
Design
I.1. Projectos de Arquitectura, Design e | 1.3. Metodologia Projectual 50
Equipamentos 1.6. Ergonomia e Antropometria 10
2.1. Ecologia e Sustentabilidade 10
2.2. Equipamento Utilitario 10
2.3. Equipamento de Exterior 30
2.4. Equipamento de Interiores 30
3.1. Equipamento Multifuncional 10
Desenho Assistido por Computadores
1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacao Bidimensional 80
Design
1.6. Ergonomia e Antropometria 10
2.1. Ecologia e Sustentabilidade 5
2.2. Equipamento Utilitario 20
2.3. Equipamento de Exterior 20
1.2. Projectos de Execucéo 2.4. Equipamento de Interiores 20
3.1. Equipamento Multifuncional 20
Materiais e Tecnologias
1.2. Fibras 10
1.3. Madeira e Derivados 20
1.4. Metais 20
2.2. Ceramica e Vidro 10
2.3. Pedra 10
2.4. Polimeros 10
2.5. Compositos 10
Desenho Assistido por Computadores
1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacao Bidimensional 80
Design
3.2. Materiais Alternativos 40
3.3. Objectos no Espago 30
. ~ 3.4. Embalagem 5
1.3. Projectos de Execugéo com - ——
aplicagjﬁes e materiaisg 3.5. Design de Mobilidrio _ _ 10
Materiais e Tecnologias
1.2. Fibras 20
1.3. Madeira e Derivados 30
1.4. Metais 20
2.2. Ceramica e Vidro 10
2.3. Pedra 10
2.4. Polimeros 20
2.5. Compésitos 10
Desenho de Comunicagao
1.1. Materiais e Técnicas de Representagdo 80
1.4. Registos Graficos 1.2. Origem e Evolucéo do Design 10
1.3. Elementos de Composicao Formal e Croméatica 40
Historia da Cultura e das Artes 5
Desenho Assistido por Computadores
2.2. Modelagdo Tridimensional 80
1.5. Maguetas Virtuais e Reais 2.3. Modelacdo 3D Avancada 60
Materiais e Tecnologias
2.6. Maquetagem 60
1.6. Regulamento Geral de Edificios Design
Urbanos e outra legislagéo aplicavel a 1.1. Dominios do Design 5
arquitectura e Design 1.2. Origem e Evolugéo do Design 10
Portugués 20
Il. Desenhar (Projectos de Licenciamento e de Execuc¢é&o)
Desenho Assistido por Computadores
1.1. Projecc¢des Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacao Bidimensional 80
11.1. Pecas de Arquitectura, plantas, 2.1. Documentacédo e Impresséo 60
cortes e alcados* Design
1.5. Redesign 20
1.6. Ergonomia e Antropometria 10
2.2. Equipamento Utilitario 10
2.3. Equipamento de Exterior 30
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2.4. Equipamento de Interiores 30
3.1. Equipamento Multifuncional 10
Materiais e Tecnologias
1.3. Madeira e Derivados 5
1.4. Metais 5
2.2. Ceramica e Vidro 5
2.3. Pedra 10
2.4. Polimeros 5
2.5. Compésitos 5
Desenho Assistido por Computadores
1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacdo Bidimensional 80
2.1. Documentacao e Impresséo 60
Design
1.5. Redesign 10
1.6. Ergonomia e Antropometria 5
11.2. Pecas de Execucéo, escala 1/50, 3.3. Objectos no Espaco =] - 40
it N ' Materiais e Tecnologias
1.2. Fibras 10
1.3. Madeira e Derivados 20
1.4. Metais 20
2.2. Ceramica e Vidro 10
2.3. Pedra 20
2.4. Polimeros 10
2.5. Compésitos 10
3.2. Estruturas 10
3.3. Luminotecnia 5
Desenho Assistido por Computadores
1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
1.2. Cortes, Seccgdes e Tracados Auxiliares 100
1.3. Representacdo Bidimensional 80
2.1. Documentacdo e Impresséao 60
Design
1.5. Redesign 10
1.6. Ergonomia e Antropometria 30
2.1. Ecologia e Sustentabilidade 30
3.3. Objectos no Espaco 10
11.3. Pecas de Pormenor, escala 1/20; 3.4. Embalagem 30
1/10; 1/5; 1/2 e TN* 3.5. Design de Mobiliario 30
Materiais e Tecnologias
1.2. Fibras 10
1.3. Madeira e Derivados 30
1.4. Metais 30
2.2. Ceramica e Vidro 20
2.3. Pedra 30
2.4. Polimeros 10
2.5. Compésitos 10
3.4. Ligacbes 10
Portugués 10
I1.4. Pegas Tridimensionais de — _ _ . Desenho Assistido por Computadores
Arquitectura 2. MOde|aQ£ilO Tridimensional 100
2.3. Modelacéo 3D 80
Desenho Assistido por Computadores
11.5. Pecas Tridimensionais de Design 2.2. Modelacao Tridimensional 100
2.3. Modelagdo 3D Avancada 80
. Design
i.lfts-efargfjj?st/f\)llso?ji‘icagf)es* LS. RedeS|gn — 30
2.1. Ecologia e Sustentabilidade 20
Desenho de Comunicacao
1.1. Materiais e Técnicas de Representagdo 80
11.7. Registos Graficos do Ambiente 1.3. Elementos de Composicao Formal e Croméatica 50
1.4. Comunicacao Visual 60
Histéria da cultura e das artes B
Desenho de Comunicagéo
1.1. Materiais e Técnicas de Representagdo 80
11.8. Registos Graficos de Objectos 1.3. Elementos de Composicéo Formal e Cromatica 50
1.4. Comunicacao Visual 60
Historia da cultura e das artes 5)
Ill. Modelar
Desenho Assistido por Computadores
- . 1.1. Projeccdes Ortogonais/Axonometrias 80
M1, PEEes e Pesenine Bl Emsiens. 1.2. Cortes, Seccdes e Tracados Auxiliares 80
1.3. Representacdo Bidimensional 80
L . Desenho Assistido por Computadores
IIl.2. Pegas de Desenho Tridimensional 2.2. Modelac&o Tridimensional 80

4
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2.3. Modelacdo 3D Avancada 80
111.3. Aplicacao de Materiais em projecto | Materiais e Tecnhologias 70
11l.4. Aplicacdo de Materiais em Desenho Assistido por Computadores
modelacdo 3.1. Processamento Grafico/lmagem Virtual 90
Desenho Assistido por Computadores
. . 2.2. Modelagdo Tridimensional 80
lIl.5. Maquetas Virtuais 2.3. Modelacéo 3D Avancada 80
Matematica 5
Materiais e Tecnologias
b) 2.6. Maguetagem 80
111.6. Maquetas de Trabalho b) 3.4. Ligacdes 60
Matematica 5
Materiais e Tecnologias
= b) 2.6. Maquetagem 80
11l.7. Maquetas de Apresentacéo b) 3.4. LigacGes 60
Matematica 5
Desenho de Comunicagao
1.1. Materiais e Técnicas de Representagdo 50
IIL8. Pegas de Apresentagéo (painéis) 1.3. Elemen_tos de Cpmposigéo Formal e Cromatica 70
o 1.4. Comunicagéo Visual 60
Matematica 5
Portugués 10
IV. Elaborar / Implementar
1IV.1. Materiais
1.1. C_ontrolo de Materiais a aplicar ao Materiais e Tecnologias 60%
projecto
1.2. Contr~olo de Ma_terlals aaplicar a Materiais e Tecnologias 60%
execucao do Projecto
L Org_amzagao B2 AUTINE 21 Materiais e Tecnologias 70%
Materiais
1V.2. Implantacéo e execucdo do objecto
2.1. Contro~lo/Gestao da_s Fases de Materiais e Tecnologias 80%
elaboracdo de um Projecto
Z'Ejbcggjterg:g T (568 06 SR Materiais e Tecnologias 60%
V. Efectuar
. . Desenho Assistido por Computadores
Voo IMEGIENS NGRS (105 QL ERIE 3.1. Processamento Gréafico/lmagem Virtual 80
. . Desenho Assistido por Computadores
2 IEBIES (NS 019 (Al A 3.1. Processamento Gréafico/lmagem Virtual 80
Desenho Assistido por Computadores
V.3. Animacdes de Objectos 3.2. Animagéo 80
3.3. Ambientes Virtuais 70
Desenho Assistido por Computadores
V.4. Animacgdes de Materiais 3.2. Animacéo 80
3.3. Ambientes Virtuais 70
Desenho Assistido por Computadores
V.5. Animacdes de Ambiente 3.2. Animagédo 80
3.3. Ambientes Virtuais 70
Desenho de Comunicagao
V.6. Pecas de Apresentacgéo 2.1. Criacéo e Edicdo Gréfica 60
2.2. Criacéo e Edicéo Gréafica Avancada 80
IV. Documentacgéo
VI.1. Andlise e interpretacao de literatura técnica
Portugués 40
1.1. Manuais técnicos, livros e Inglés 40
revistas Desenho Assistido por Computadores 30
Desenho de Comunicacao 30
Portugués 80
1.2 Memdria descritiva e justificativa | Desenho Assistido por Computadores 10
Desenho de Comunicagao 10
1.3 Reg. Geral de edificagdes urbanas | Portugués 60
e legislacao aplicavel a arquitectura e Desenho Assistido por Computadores 20
design Desenho de Comunicacao 20

* Sob supervisdo de um técnico superior
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Hierarquia Curricular

Curso de Técnico de Desing - Nivel III

39 Ano

29 Ano

Desenho Assistido por Computador

Desenho Assistido por Computador

3.1. Processamento Grdfico / Imagem Virtua

2.1, Documentagdo e Impresséo

3.2. Animacio

2.2. Modelagdo Tridimensional

12 Ano

Desenhe Assistide por Computador

1.1. Projecgtes Ortogonais/Axonemetrias

3.3. Ambientes Virtuais

2.3. Modelagio 3d Avancada

Design

Design

3.1. Equipamento Multifuncional

2.1. Ecologia & Sustentabildade

3.2. Materiais Alternativos

2.2. Equipamento Utiltdrio

1.2. Cortes, Secqes e Tracados Auxiliares

1.3. Representagdo Bidimensional

Design

1.1. Dominies do Design

33. Objectos no Espagn

2.3. Equipamento de Exterior

1.2. Origem e Evoluggo do Design

34, Embalagem

2.4, Equipamento de Interiores g[

3.5. Design de Mohilidrio

1.3. Metodologia Projectual

1.4. Forma e Fungdo

Desenho de Com unicacio

Materiais e Tecnologias

2.1. Criagdo e Edigdo Grafica

1.5. Redesign

1.6. Ergonomia e Antropometria

3.1, Materiais Opcionais II

2.2. Criagfo e Edicdo Grifica Avancada

3.2. Estruturas

3.3. Luminotecnia

3.4. Ligacdes

Materiais e Tecnologias

2.1. Higiene e Seguranca no Trabalho e Ambiente

2.2. Cerfimica & Vidro

2.3. Pedra

24, Polimeros

2.5, Compdsitos

2.6. Maguelzgem

Portugués

Matematica

Inglés

Area de Integracio

Educacio Fisica

Fisica e Quimica

Portugués o —
Matematica e —

Inglés W —

Area de Integracio e —
Educacdo Fisica ey —
Histdria da Cultura e das Artes e —

& Ponto de intersecgio com ligagio

1 Ligacdo referente a dois madulos

Geometria Descritiva

Desenho de Comunicacdo

1.1. Materiais e Técnicas de Representagdo

1.2. Desenho Analitico

1.3. Elementos de Composicdo Formal e Cromatica

1.4, Comunicacdo Visual

Materiais e Tecnologias

1.1. Evoluciio e Histdria dos Materiais e Tecnolog.

1.2. Fibras

1.3. Madeira e Derivados

1.4. Metais

Portugués

Matematica

Inglés

Area de Integracio

Educacdo Fisica

Histdria da Cultura e das Artes

Tecnol Informacdo e Comunicacio

Geomelria Descritiva
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