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COMPETENCIAS

GRELHA DE ACTOS PROFISSIONAIS

Técnico de Multimédia — Nivel 3

| — Projecto de um produto multimédia
INVESTIGAR I - 1. Definir
éigtgﬁ% 1.1. Analisar requisitos funcionais de um sistema multimédia v
(Construir) 1.2. Definir solugdo v
1.3. Planear a execucao do projecto: Meios e fases v
1.4. Orgamentar solucdo v
| - 2. Conceber instrumentos de suporte ao desenvolvimento
2.1. Criar Argumentos v
E?(OE[?;;SR 2.2. Criar Guiges v
2.3. Desenhar Arvores de Navegacao v
GERIR 2.4. Desenhar Storyboards v
2.5. Criar Esquicos de Interface v
Il — Execucédo
Il — 1. Captar Conteudos
'Ns(gifji'zoa'j)’m 1.1. Gravar Som v
1.2. Gravar Video v
CERIR 1.3. Digitalizar Imagens v
LIDERAR 1.4. Fotografar v
1.5. Recolher e organizar contelidos de texto v
Il — 2. Tratar Imagem
EXECUTAR 2.1. Utilizar técnicas de sobreposicdo de camadas v
INSPECCIONAR 2.2. Utilizar efeitos com Méascaras v
2.3. Inserir texto em imagens v
2.4. Aplicar filtros e efeitos v
2.5.  Imprimir correctamente um documento v
2.6. Gravar imagens em formatos adequados para a sua utilizacéo posterior v
Il — 3. Testar e caracterizar
3.1. Criar e reproduzir desenhos no computador v
INVESTIGAR 3.2. Inserir texto em desenho vectorial v
(Eataciay) 3.3. Criar imagens vectoriais a partir de mapa de bits v
E(X“ﬁng 3.4. Criar composicdes gréaficas partindo de linhas, formas e objectos v
3.5.  Aplicar efeitos especiais v
INSPECCIONAR 3.6. Imprimir correctamente um documento v
3.7. Salvar e exportar imagens v
% Il — 4. Animag&o 2D
o 4.1. Criar imagens graficas animadas v
§ [ 4.2. Incorporar imagens nas animacgoes v
S 2’ 4.3. Incorporar video nas animagdes v
Ex 4.4. Publicar animagbes para CD v
8 g 4.5. Publicar animagdes para Web v
o Il = 5. Animacéo 2D
2 5.1. Som %
5.1.1. Utilizar os principais formatos e codecs de dudio v
5.1.2. Editar ficheiros de som v
SERIR 5.1.2.1. Remover ruido de um ficheiro audio v
EXECUTAR 5.1.2.2. Editar em mdltiplas pistas (multitrack) v
QoL 5.2. Video v
CERE 5.2.1. Operar um software de edicdo v
5.2.2. Editar sequéncias de video de forma completa e autbnoma v
5.2.3. Exportar sequéncias de video para diversos suportes multimédia v
Il — 6. Animacao 3D
6.1. Criar desenhos 3D recorrendo a polylines v
6.2. Criar desenhos 3D recorrendo a Meshs v
6.3. Criar desenhos 3D recorrendo a NURBS v
6.4. Criar desenhos 3D a partir de objectos 3D recorrendo a modificadores de modulagéo v
6.5. Criar e aplicar texturas em objectos v
6.6. Criar animacdes de objectos 3D v
6.7. Criar movimentos de cAmara a partir de caminhos predefinidos v
6.8. Criar ficheiros em formatos 3D para utilizagdo em outras aplicacdes multimédia v
Il - 7. Programacéo 2D
7.1. Seleccionar, construir e associar scripts a eventos v
7.2. Utilizar accdes, pela escrita de scripts v
7.3. Importar os varios media por programacao. v
7.4. Criar animacdes interactivas. v
7.5. Manipular contelidos dinamicos. v
7.6. Controlar os diversos media com recurso a programacao. v
2EEAR Il — 8. Programac&o WEB
'TZESE%R 8.1. Caracte_rizar, ?nstalar e configurar servidores de paginas Web v
8.2. Construir paginas HTML v
8.3. Utilizar formatacéo por estilos (CSS) v
8.4. Publicar conteidos num sitio na Internet v
8.5. Criar paginas dinamicas utilizando uma linguagem de scripting v
8.6. Criar directorias virtuais. v
8.7. Utilizar o modelo de objectos para desenvolvimento em Web v
8.8. Utilizar linguagens de programacao server sided v
8.9. Processar dados de um formulario. v
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8.10. Estabelecer mecanismos de autenticacao de utilizadores.

8.11. Desenvolver paginas de pesquisa

8.12. Criar documentos utilizando XML.

8.13. Utilizar tecnologia ASP

8.14. Utilizar tecnologia PHP

ANRNENEANEN

INVESTIGAR
(Enunciar)

Il - 9. Sistemas de Informacéo

9.1. Planificar a estrutura de bases de dados relacionais.

9.2. Recorrer a uma linguagem declarativa (SQL) para a criacdo e manipulacédo de bases de dados.

9.3. Criar bases de dados através dos comandos préprios da linguagem SQL.

9.4. Manipular bases de dados através de comandos SQL.

9.5. Programar aplicagfes de acesso a dados em mySQL

NEERRR

EXECUTAR
(Manter)

INSPECCIONAR

Ill = Manutencéo

1. Gerir conteidos de um sitio na Internet

2. Instalar e configurar sistemas mySQL

ANANEN

3. Manter um servidor Web
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GRELHA DE EVIDENCIAS — Multimédia - Nivel 3

ACTOS PROFISSIONAIS |

Estrutura Curricular/Médulos

%

| - PROJECTO DE UM PRODUTO MULTIMEDIA

| — 1. Definir

Projecto e producdo multimédia

1.1. Analisar requisitos funcionais de um | 2.1. Gestdo e Implementacéo de Projectos 80
sistema multimédia 2.2. Projecto 1 10
3.1. Projecto 2 10
Projecto e producdo multimédia
1.2. Definir solugdo para um produto 2.1. Gestéo e Implementacéo de Projectos 80
multimédia 2.2. Projecto 1 10
3.1. Projecto 2 10
Projecto e producdo multimédia
1.3. Planear a execugéo do projecto: 2.1. Gestéo e Implementacéo de Projectos 80
Meios e fases 2.2. Projecto 1 10
3.1. Projecto 2 10
Projecto e producdo multimédia
1.4. Orgamentar solug&o 2.1. Ge;téo e Implementacédo de Projectos 80
o 2.2. Projecto 1 10
3.1. Projecto 2 10
Il — 2. Conceber instrumentos de suporte ao desenvolvimento
Projecto e producdo multimédia
2.1. Gestéo e Implementacdo de Projectos 50
. 2.2. Projecto 1 10
2.1. Criar Argumentos 3.1 Projecto 2 10
Design, Comunicacado e Audiovisuais
2.2. Guionismo e Story Board 40
2.1. Gestdo e Implementagdo de Projectos 40
. n 2.2. Projecto 1 10
2.2. Criar Guides 3.1 Projecto 2 10
Design, Comunicacdo e Audiovisuais
2.2. Guionismo e Story Board 50
Projecto e producdo multimédia
2.1. Gestéo e Implementagdo de Projectos 30
< < 2.2. Projecto 1 10
2.3. Desenhar Arvores de Navegacéo 3.1, Projecto 2 10
Design, Comunicacéo e Audiovisuais
2.1. Arquitectura de Informacéo 60
Projecto e producdo multimédia
2.1. Gestéo e Implementacdo de Projectos 40
2.2. Projecto 1 10
2.4. Desenhar Storyboards 3.1, Projecto 2 10
Design, Comunicac¢éo e Audiovisuais
2.2. Guionismo e Story Board 50
Projecto e producdo multimédia
2.1. Gestdo e Implementacgdo de Projectos 40
. . 2.2. Projecto 1 10
2.5. Criar Esquigo de Interface 3.1, Projecto 2 0
Design, Comunicacdo e Audiovisuais
1.4. Design Multimédia 50
Il — EXECUCAO
Il — 1. Captar Contetudos
Técnicas de Multimédia
2.2. Edicdo de Som 70
1.1. Gravar Som Design, Comunicacdo e Audiovisuais
2.3. Audiovisuais 20
3.1. Laboratério de Audiovisuais 20
Técnicas de Multimédia
2.3. Edicao de Video 80
1.2. Gravar Video Design, Comunicacado e Audiovisuais
2.3. Audiovisuais 20
3.1. Laboratério de Audiovisuais 20
Design, Comunicacéo e Audiovisuais
S 1.1. Fotografia Digital 60
dh (PIICEEI (WE Sl 2.3. Audiovisuais 20
3.1. Laboratério de Audiovisuais 10
Design, Comunicac¢éo e Audiovisuais
‘ 1.1. Fotografia Digital 80
1.4. Fotografar 2.3. Audiovisuais 10
3.1. Laboratério de Audiovisuais 10
Técnicas de Multimédia
1.5. Recolher e organizar contetidos de 1.1. Edicéo Bitmap 10
texto Design, Comunicacéo e Audiovisuais
2.4. Técnicas de Comunicacao 60
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Il — 2. Tratar Imagem

Técnicas de Multimédia

2.1. Utilizar técnicas de sobreposicdo de | 1.1. Edicéo Bitmap 90
camadas Design, Comunicacao e Audiovisuais
2.3. Audiovisuais 10
. . . Técnicas de Multimédia
2.2. Utilizar efeitos com Mascaras 1.1. Edicao Bitmap 90
2.3. Inserir texto em imagens T e ilGes to il 2
1.1. Edic&o Bitmap 90
. ) . Técnicas de Multimédia
2.4. Aplicar filtros e efeitos 1.1. Edicao Bitmap 20
2.5. Imprimir correctamente um documento e locnlies del dlilnele
1.1. Edicéo Bitmap 90
2.6. Gravar imagens em formatos Técnicas de Multimédia
adequados para a sua utilizag&o posterior 1.1. Edicdo Bitmap 90
Il — 3. Testar e Caracterizar
3.1. Criar e reproduzir desenhos no Técnicas de Multimédia
computador 1.2. Edic&o Vectorial 90
3.2. Inserir texto em desenho vectorial — - Lccileas G yulillnails
1.2. Edi¢&@o Vectorial 80
3.3. Criar imagens vectoriais a partir de P ichicosldeltitimeda
mapa de bits 1.1 Ed!grilo Bltmap 20
1.2. Edicéo Vectorial 80
3.4. Criar composic8es graficas partindo Técnicas de Multimédia
de linhas, formas e objectos. 1.2. Edicéo Vectorial 90
3.5. Aplicar efeitos especiais em vectores — - liceuicasleelMilimedid
1.2. Edicéo Vectorial 90
3.6. Imprimir correctamente um Técnicas de Multimédia
documento vectorial 1.2. Edicéo Vectorial 90
3.7. Salvar e exportar documentos Técnicas de Multimédia
vectoriais 1.2. Edicéo Vectorial 90
Il — 4. Animacéo 2D
Técnicas de Multimédia
4.1. Criar imagens gréficas animadas 1.1. Edicéo Bitmap 10
2.1. Animacéo 2D 80
4.2. Incorporar imagens nas animacgdes - = LCE (25 6 MU
2.1. Animagéo 2D 90
4.3. Incorporar video nas animacdes - = osiilzes o L il
2.1. Animagéo 2D 90
. . ~ Técnicas de Multimédia
4.4. Publicar animagdes para CD 2.1. Animagao 2D 90
4.5. Publicar animac@es para web - = liceuicasleelMilimedid
2.1. Animacéo 2D 90
Il — 5. Animacé&o 2D
5.1. Som
5.1.1. Utilizar os principais formatos e Técnicas de Multimédia
codecs de audio 2.2. Edicdo de som 90
N Técnicas de Multimédia
5.1.2. Editar ficheiros de som 2.2. Edicio de som 90
5.1.2.1. Remover ruido de um Técnicas de Multimédia
ficheiro dudio 2.2. Edicdo de som 90
5.1.2.2. Editar em multiplas pistas Técnicas de Multimédia
(multitrack) 2.2. Edicdo de som 90
5.2. Video
5.2.1. Operar um software de edi¢cdo de Técnicas de Multimédia
video 2.2. Edicéo de video 90
5.2.2. Editar sequéncias de video de Técnicas de Multimédia
forma completa e autbnoma 2.3. Edicéo de video 90
5.2.3. Exportar sequéncias de video para Técnicas de Multimédia
diversos suportes multimédia. 2.3. Edicéo de video 90
Il — 6. Animacédo 3D
6.1. Criar desenhos 3D recorrendo a Técnicas de Multimédia
polylines 2.4. Edicao 3D 90
6.2. Criar desenhos 3D recorrendo a — licchicastoelMilimedia
Meshs 2.4. Edicao 3D 50
2.6. 3D Avancado 50
6.3. Criar desenhos 3D recorrendo a — _ociees io i e
NURBS 2.4. Edicao 3D 50
2.6. 3D Avancado 50
6.4. Criar desenhos 3D a partir de Técnicas de Multimédia
objectos 3D recorrendo a modificadores | 2.4. Edicéo 3D 30
de modulagéo 2.6. 3D Avancado 70
6.5. Criar e aplicar texturas em objectos —= osiilzes o L il
3D 2.4. Edicdo 3D 30
2.6. 3D Avancado 80
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Técnicas de Multimédia

6.6. Criar animacd8es de objectos 3D 2.4. Edicao 3D 40
2.6. 3D Avancado 60
. . A . Técnicas de Multimédia
6.7. Criar movimentos de camara a partir —
de caminhos predefinidos 2.4. Edigdo 3D 30
2.6. 3D Avancado 70
6.8. Criar ficheiros em formatos 3D para Técnicas de Multimédia
utilizagdo em outras aplicacdes 90
multimédia 2.4. Edicao 3D
Il — 7. Programacéo 2D
7.1. Seleccionar, construir e associar Técnicas de Multimédia
scripts a eventos 2.5. Animacéo 2D Avancada 90
- . . . Técnicas de Multimédia
7.2. Utilizar acgOes, pela escrita de scripts 2.5. Animacao 2D Avancada 90
7.3. Importar os varios media por Técnicas de Multimédia
programagéao 2.5. Animacéo 2D Avancada 90
7.4. Criar animacdes interactivas - = osiilzes o L il
2.5. Animacéo 2D Avancada 90
7.5. Manipular contetdos dinamicos - = osiilzes o L il
2.5. Animacéo 2D Avancada 90
7.6. Controlar os diversos media com Técnicas de Multimédia
recurso a programacao 2.5. Animacéo 2D Avancada 90
Il — 8. Programacéo WEB
8.1. Caracterizar, instalar e configurar SISTEMAS DE INFORMAGAO
servidores de paginas Web 1.1. Redes e Protocolos 90
S SISTEMAS DE INFORMAGCAO
e e 1.2. Linguagem de Programacao | 70
. ~ . SISTEMAS DE INFORMACAO
8.3. Utilizar formatacé&o por estilos (CSS) 1.2. Linguagem de Programacao | 90
8.4. Publicar contetdos de um sitio na SISTEMAS DE INFORMACAO
Internet 1.1. Redes e Protocolos 90
. At P, - SISTEMAS DE INFORMACAO
8.5. (li_rlar paglnads d|na_m|pas U zEmee 1.3. Linguagem de Programagcéo Il 30
uma linguagem de scripting 2.1. Linguagem de Programacéo Il| 70
. . . . . SISTEMAS DE INFORMACAO
8.6. Criar directorias virtuais 1.1 Redes e Protocolos 100
S . SISTEMAS DE INFORMAGCAO
ggs.eti\tyézlsirn?er:t%dgk? \(/jveegbjectos T 1.3. L?nguagem de Programag%o Il 30
2.1. Linguagem de Programacao llI 70
. . ~ SISTEMAS DE INFORMACAO
SéSr.VléJ:II;izsédllnguagens de programagéo 2.3. L?nguagem de Programagéo [\ 40
2.4. Linguagem de Programacéo V 40
SISTEMAS DE INFORMACAO
dados d f lari 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 50
S [PUOEESSE (e ol L HlilEslo. 2.3. Linguagem de Programacéo IV 20
2.4. Linguagem de Programacéo V 20
8.10. Estabelecer mecanismos de SISTEMAS DE INFORMACAO
autenticacéo de utilizadores 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 50
SISTEMAS DE INFORMACAO
| o d . 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 10
8.11. Desenvolver paginas de pesquisa 2.3. Linguagem de Programacao IV 40
2.4. Linguagem de Programacéo V 40
SISTEMAS DE INFORMACAO
8.12. Criar documentos utilizando XML 2.3. Linguagem de Programacéo IV 40
2.4. Linguagem de Programacéo V 90
SISTEMAS DE INFORMACAO
8.13. Utilizar tecnologia ASP 2.3. Linguagem de Programacéo IV 50
2.4. Linguagem de Programacao V 50
SISTEMAS DE INFORMAGAO
8.14. Utilizar tecnologia PHP 2.3. Linguagem de Programacéo IV 50
2.4. Linguagem de Programacéo V 50
Il — 9. Sistemas de Informacé&o
SISTEMAS DE INFORMACAO
9.1. Planificar a estrutura de bases de 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados _ _ 90
dados relacionais. TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGCAO
1.2. Gestao de Base de Dados 30
92 I decl . SISTEMAS DE INFORMAGCAO
(é(jl_R)e;;:;rra:i (?riuargéao Iggr]nu;r?izrlas;oaéitwa 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados _ _ 70
bases de dados. _ TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICAGCAO
1.2. Gestao de Base de Dados 20
SISTEMAS DE INFORMACAO
9.3. Criar bases de dados através dos 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 70
comandos préprios da linguagem SQL TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGAO
1.2. Gestdo de Base de Dados 20
. . SISTEMAS DE INFORMAGCAO
<140, ETTENIED [S5EE 6 CEReS ELTEVES 62 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 70

comandos SQL

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
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1.2. Gestéo de Base de Dados 20
SISTEMAS DE INFORMACAO
9.5. Programar aplica¢cdes de acesso a 2.2. Desenvolvimento de Bases de Dados 70
dados em mySQL TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
1.2. Gestdo de Base de Dados 10
Il - MANUTENCAO
SISTEMAS DE INFORMAGCAO
1.1. Redes e Protocolos 50
1. Gerir conteddos de um sitio na Internet TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICACAO
3.1. Edicdo Web 30
3.3. Aprofundamento de Edicdo Web 40
SISTEMAS DE INFORMACAO
1.1. Redes e Protocolos 50
2. Instalar e configurar sistemas mySQL TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGCAO
3.1. Edicdo Web 30
3.3. Aprofundamento de Edicdo Web 40
SISTEMAS DE INFORMACAO
1.1. Redes e Protocolos 50
3. Manter um servidor web TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICACAO
3.1. Edicdo Web 30
3.3. Aprofundamento de Edicdo Web 40
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Hierarquia Curricular

Curso de Técnico de Multimédia - Nivel III

30 Ano |

Design, Comunicagdo e Audiovisuais

le

3.1. Laboratdrio de Audiovisuais |\

3.2, Produgdo e Redlizagdo Audiovisual |

3.3. Técnicas de Criatividade |

2° Ano

1° Ano

Projecto e Produgdo Mulimédia

2.1, Gestdo e Implementaggdo de Projectes |

Design, Comunicagdo e Audiovisuais

1.1. Fotografia Digital

Design, Comunicacdo e Audiovisuais

Técnicas de Multimédia

3.1. Edigio Web

3.2. Ferramenta de Autor [

3.3. Aprofundumento de Edigo Web o

34. Ferramenta de Autor II

2.1, Arquitectura de Informagdo ‘

2.2, Guionismo e Story Board ‘

1.2. Teoria do Design

1.3. Comunicagdo Visual

1.4, Design Mulimédia

2.3. Audiovisuais |

2.4, Técnicas de Comunicacio |

Técnicas de Multimédia

1.1. Edigdo Bitmap

1.2. Edicdo Vectorial

Prova de Aptidao Profissional

Técnicas de Multimédia

2.1. Animacdo 2D

2.2, Edigae de Som

A

Sistem as de Informacao Multim édia

1.1. Redes e Protocolos

&F

2.3. Edicao de Video

1.2. Linguagem de Programagdo I

2.4, Edigdo 3D

2.5. Animaco 2D Avangada

1.3. Linguagem de Programagao I

2.6. 3D Avancado

Sistem as de Informacde Multim édia

2.1, Desenvelvimento de Bases de Dados

Portugués

Inglés

Matematica

Fisica

Area de Integraciio

Educacdo Fisica

— 2.2, Linguagem de Programacdo 111
2.3. Linguagem de Programagao IV
2.4. Linguagem de Programagéo V T
—)= Projecto Tecnoldgico

Portugués

Portugués

Inglés

Inglés

Matematica

Matematica

Tec. Informacdo e Comunicagdo

Fisica

Fisica

Area de Integracio

Area de Integracio

Educacdo Fisica

Educacdo Fisica

Histdria da Cultura e das Artes

Histdria da Cultura e das Artes
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